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2P シフ 卜 + アクション + RPG + 広大な 迷路 マップの 超 デラックス ゲーム 登場/ 
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* u よう でんせつ だい* しきよう わな 

廉城 伝説は 大膺 司教 ガ U ウスの 罠だった。 

悪の 大麿王 ヒユド ノスに さらわれた アフロディテを 
する 為、 ボボ ロンは ア卜ス 山に ある 驩城 へと 向った。 

だい ましき よう わな ガ ■/ ウス 

しかし、 それは 大魔 司教 ガリ ウスの 罠だった/彼は ポポ 

も _ す じようせ いしろ せん 4 よう 

ロンが 留守の クリーク 城に 攻め入り 城を 占領し， ボボ ロ 
ンと アフロ ディ テの 未来の ベイ ビー •パンパ一 ス’ を天界 
からさら い 人質と した。 ア卜ス 山から 帰った は^て 

さと い けつ もん 

を 悟り、 意を 決して 門を くぐった。 


M S X 7 —クは 株式会社 アスキーの 商 楝て す。 

‘ コナミの ゲ一ム を〗 0 倍 楽しむ カートリッジ ( RC 735)“ 魔 城 伝説 •ナイトメア ( RC 739)’‘ Q 八一 卜 ( RC 746 )， 
と 本 製品を 併用す る ことで より 一層 楽しく 遊べます。 

F 5] キーを 押す と デモ ゲーム 中の BGM が 消せます。 も ラー 度 押す と 解除で きます。 

きこの 製品は、 MSX 規格の バー v ナル コンピュータに 共通して ご 使用いだ だけます， 

*1 人 用 & キーボード まだは ジョイスティック 使用 & 

» お使いになる 前に 中の 取扱 税明霤 をよ < お 続み いだ ださ 正し < ご 使用く ださい， 

►長 時閩 ゲームを する 時は 1 時間 ごとに 1 0 分〜 20 分の 休憩を しま しょ ラ。 

コナミ 株式会社 Made in Japan ¥4,980 
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この ゲームは 1 人 用で、 キーボード、 ジョイスティック どち 6 でも i ベる。 スペース キー ま 
たは シ 3 ッ卜 ボタンを# すと ゲ一 ムス 夕 一 卜で きる よ。 

この ゲームの 目的は、 どもに 占領され だヴ リーク i と、 1〇 の ワールドを 奪回し、 大魔司 
靈ガ リウスを 纏し、 主人公 2 人の 将来の ぺ イビ一、、' バン パース〃 を M い & す こと C ある。 
主人公は ボボ ロンと アフロ ティ テの 2 人！ 2 人の 特徴を 見極め、 その 場に)® じて 交代 させ、 
有効に ゲームを 進めよ ラ。 交代は キーを 押し、 サフ 画面 内で 行える。 

又、 城内には、 敵と戦って い < 上で とても 有効な 武器が 隠されて いる。 それ 5 を 集め、 「この 
i には どの 武器が 有効 か」 考え だ 上で、 サブ 画面で 武器 選択を する よ ラに しよ ラ。 

主人公は \/ T . (バ イタ fj ティ： 体力） と EXR 〔エ クス ビア IJ アンス： 経験 値） を 持つ てい 
る。 VIT は 最初 8 レ ペルで 敵 や 敵の 弾な どに 触れる と 減少して しまい、 又， グレ一 卜キ 一" 
を 取る ごとに 8 レベルす つ 上がって 行く。 EXR は 敵を 倒す ごとに 增え 、メー 夕^ -一 柯 にな 
ると、 V 1 T . に 補 ¥ される。 VIT . が 0 になる と 主人公は 死 ルで しまい、 2 人 共 死んで しまう 


と、 ゲ 一 ムオ 一 バ 一 となる。 



2 人 共 死んで しまわな いうちに、 セーブを 繰り返し、 進んで 行く こと ガワ 彳ン バース〃 に迪 
り 着 < 確実な 方法と いえる。 

% [ EI ] キーを _ す ことにより、 デモ ゲーム 中の を 消す ことが でぎ る。 ち ラー 度 押せば 解 
除。 C ス卜 一 1 J — か 表示され ている 間は BGM は 鳴る。） 



ブ ■」一 ク i は、 城内 156 面、 城内に ある lOi の 純から i <1〇 i !0 ワ一 ルドが 1174®、 卜一 夕 ルで 

330® ある。 
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3篷 網。 

1 盖ぃ 

2 個 セツ 卜 可。 

3 痼 セツ 卜 可。 
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3崮 ショッ 卜 て綠驗。 

150 ショ 、ソ 卜で ii 。 

かいてんと びら 

押せば 通れる。 

M れ ない。 

Tl '^7 たいり バげん“7 

i しい。 

ゆるやか。 

その 描‘ 

なか だんし 泰ん せい にょにんきんせい 汰 た 

10 の ワールドの 中には、 男子 禁制、 女人禁制の ワールドが ある。 又、 か 

ょわ けん 丨: i かい 

弱い アフロ テイ テの 剣では 破壊で きない もの も ある。 




が めん 

サプ 画面 


し 呤 じんこう こうたい ぷ さ せんたく tf よう I ; 

主人公の 交代、 武器の 選択、 アイ テ 6、 ▽ッフ 表示。 


7 ップを 得れば そ 

ぜんたい 

の ワール K の 全 依 
H が 表示され る。 
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□デイ テの 交代 
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e 4 © 1M 
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階段を 昇る。 ジャン フ。 
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かいだん お しんでん はい は レ 

階段を 降りる。 神殿に 入る。 ワールドに 入る <= 
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剣を 突 S 出す。 


@ B ボタン 


->： 5 こうげ S むし じ ゆ もん 枣 が 

武器に よる 攻 翳。 虫 メガ ネで 呪文を 探す。 


[F1 


サフ 画面に 変わる。 

いちど H がめん t ビ 

ち ラ一 度 押す と ゲーム 画 固に 戻る。 


"F^l 


ポーズ。 も ラー 度 押す と 解除。 
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囹团 


し ゆ！； ん こうこうたい ぷ # 甘. ん たく き か 

主人公 交代— > 武器 選択の 切り換え。 


HB 


F1 


00 


し} & じん：： う：：， たい ぶ させんた く 

主人公 交代。 武器 選択。 


ゲーム 画面に 戻る。 


囹囹 
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アイテム 選択。 神の 質問に 対する 答の 選択。 
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アイテム、 答の 決定。 
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呪文 入力。 



y- 


ゲ — ム 


画 


めん 

面 


が 2 

サフ 画面 


しん でん 

神殿 


| 魔宏陣 



城内 (じょぅ w ) 


1 . さあ、 いよいよ、 この 広大な ヴ u_ ク 城内に 足を 南み 入れる わけ だ。 ます スタ一 卜 地点の す 
ぐ 近 < にころ がって いる 岩を、 剣で つついて みよ ラ。 中に" グレー 卜 キー" が 隠されて いた 
はす だ。 これは、 ワールド 1 の 門を 開ける のに 必要な、 大切な アイテムの 1 つ だ。 又、 バイ 
夕 1 」 テイの レベルち 上げて <れ る。 

2. &に その 近 < の シーンに、' 天使 の 輪" が 隠されて いる。 これは、 城内、 ワ一 ルドの どこに 居 
て も、 瞬時に、 セーフの 神様の いる シーン 家で 従れ て 行つ て くれる。 この 物語には 欠かせな 
い アイテム だ。 

3. この 他、 v アロー \ v 虫 メガ ネ〃、 u ペル〃 ち 最初に 取って お < べき。 

4 . さて、 以上の アイテムを 準備で き だら、 ワールド 1 の 門を 探 そ 〇。 この 時、 有効な のが v ぺ 
ル〃 ってい る、、 グレ一 卜キ 一〃 に対晦 する ワールドの 門に 近づ < と、 メ □デイで 知らせ 
て <れ る。 門を 見つけて、 その 前に 立て ぱ 扉が 開く。 開かなければ 別の ワールドの 門 だとい 
〇 ことか 分る。 


ワ一 ルド 


5. 爸ワ一 ルドに 入って、 必 M な ものが、 その ワ一 ルドの 大 悪魔を 呼び出す 呪文 だ。 これは、 ワ 
_ ルド 内に ある の 1 つに 刻まれて いる。 これを 見つける には、' 虫 メガ ネ 〃がいる。 サプ 
iii で、 武& を、、 虫 メガ ネ 〃に セッ 卜し、 その 石碑の 前に 立ち、 0] キーを 押せば、 石碑の 拡 
乂 シーンと な 〇、 呪文が 発見で きる わけ だ。 この 時、 呪文は 必す メモして お < こと。 

6. 4 に、 M ワールドには 各々'' 聖 水〃、'、 マン 卜''、 マジカル ロッド〃 が ある。 これは 大 悪魔との 
対戦を 有利に する 為の アイテム だ。 

7. ワールド 内を i むと、 不気味な メロ ティと 共に 魔法 陣を 発見す るだろう。 この 部屋に 目指す 
关 ■が g れてぃ る。 ここで、 驢 i っけ だ跋を SK 3 のキ -で爲 すると、 籍 _と舁 
に大 悪魔が® 窺す る！ さあ、 おちついて、 最ち 有効と 思われる 武器を 駆使して 大 悪魔を 倒 

だい i ラ こ ラ 

そ ラ。 ちなみに ワールド 1 の大 悪魔には U ア が 有効 だ。 

8+ 大 悪魔を 倒す と、 その 場に” ブレー 卜キ 一" が 現われる。 これは、 灰の ワールド 2 の 門を 開 
ける 寫の もの だ。 又、 バイ 夕 1 」 テイを 再び 上げて くれる。” ヴ レ一 卜 キー" を 取れば、 ワール 
ドを 後戻りし、 城内に 帰り、 ワールド 2 の 門を 目指そう！ 


■ 
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ネックレス 


ボボ □ンが これを 身に つける と… 
女装す る わけ 9 


天使の 輪 


城内、 ワールドの どこに 居て ちサ 

がめん ひよ ， c _ _ 

フ 画面 表示 中、 LRETURNJ キーを 
押す ことで \ セーフの 神の いる シ 

も if f;fi だ t 、 务 ぐ# たい 

—ン C 戻れる。 但し 大 悪魔との 対 

甘ん 货 j しよう 

戦中な どは 使用で きない。 
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い 点が 身に つ <。 

# 

mom 

小 の _ を層 で鹾 C ことが で ぎ 
る 0 


これを 持てば アフロ デイ テ も 男ら 
し < 見える かな 9 

0 

m 〇 M 

小 Mm 、 串 の M を Mt ： 結ぐ こ 
とがで きる 0 

笨 さし 

鉍 、、ファ ィヤ 一 " に® れ てち 法另藏 

少しない。 

i の 雇 

筌て の緘 ffi 篓を M ~ cS ぐ こと 7T ぐ 
きる。 

但し ガ U ウスの 弾は 防げない。 

ど 

敵に 与える ダメージが 2 倍になる。 
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ブ u —ク® を M へ M へと M / v で 彳 1 ラ< ラち、 ど 〇 しても® けない 縫が 〇 く 辜を だろ ラ。 そんな 

i は、# のこと ばを M い圣 してみ よ ラ。 重要な ヒン 卜に なつて いるは ず だ。 

x 、 な アイテムが か 5 ない §4、 緙が i えて くれ だつ、 壳 って < れ たつす るだろう。 

緙は 1# で 6 A おつ、# によって が M なって いる ぞ。 



パ ^ 

ぶ 續 



脱 獲の 女神 
DEMETER 

アイテム、 ヒン 卜、 セーブ、 □一 ド 
その他 全般的に 助けて <れ る。 


かみ 

医薬の 神 

アスク レビ:？ ■ス 

ASCLEPIUS 


主人公の 体 ■健康を 気づかつ て 



<れ る。 



謎に ついての ヒン 卜な ど 教えて 
<れ る。 





て’/ = い あくま ぜん びき 

4 大 悪魔 （全 1 晒） & 


各 ワールドの 魔法 陣の ある シーン (こ 隠れて いる 
魔力の 強い 敵。 ここでは その 1 例を 紹介す る。 


■ .：!. 


BONY DRAGON 

ヴ リーク 王 齣よ つ逼か 

され だ 肉食 ドラゴンの 葳〇 
ガリ ウスに より 命を 吹き込まれた。 


E し USIVE DRAGON 


ヴ 1 J — ク 王国の 各地で 村人に 被 


が t - あた XX 7 

害を 与えて いだ 強® な ドラゴン。 


ARLYANE 


悪 m が 力 ニに 姿を 変え だもの。 


かれ 4 *ifr J > い かス 

彼の 巣の 中に 落ちて 生きて 還つ 


S 者は いない。 



こ あくま ちゆう あく まみ ぜん h しゅべ 

小 悪魔と 中 悪魔 （全 59 種) \ 


•じ』， なぃ す じ ん けん しんじゅう こは 

城内、 ワールドの いたるところに 住みつ き、 人間の 侵入を 拒んで いる。 


ここでは 1 例を 紹介し よう。 

M ANER Omm 

グ リーク 王国の 通に 棲む 巨大 ダ コ。 
她 下水を 通り 城内に 侵入し だ。 
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イル C 立 

ILL (中 悪魔) 





ガ 】 」 ウスの 側近。 悪魔の 中で 最 

よ ttj ： し 

も 世に 姿を 知られ だ。 


ROCK-MAN 


ちとち とは 石の 妖精 だつ たが、 


「步 きたい 」 と 願 ラ 気持を ガ リウ 


w てした 

スに 叶えて ちらい 手下と なつ だ。 


いし L 5 し 人 Alt こう If さ ^ 

石に 化身して いる 間、 攻_ は 効 


かない。 


RYDEEN 

ワールドの 笑; 悪魔の 操’ る 気象 現 
象。 閃光と 共に 力 5 ナ U を 落と 
し 炎と なる。 


シエ; t 

SHELL 


v た こ ラ fih し **. じん 

堅い 甲ら に ■われて おり、 主人 


公の どんな 攻撃ち 跳ね返し てし 


家 ラ。 


し ゆしん. こ う ぢ な いどうの ヴリ“ も 

主人公と ほぼ 同じ 移動 能力を 持 


つ。 強敵で ある。 ボーン ズと同 


じぐ 祕 ろからで ない と 倒せない。 


ポ 一ンズ 

BONES 


大 悪魔 ボニー ドラゴンの 1 本の 


S J ね う <fz 

骨から 生まれ だ。 砕けて 

芒い 觉 い おそ て磬 

も 再生す る 恐ろしい 敵。 


後ろから 攻擊 しないと 


i せない。 




セーブと ロード 



セーフ： ゲ一ム をして いて 途中で 終わりに して、 また 今度 続き か 5 始め だい 蒔、 それまでに 手に 
A れだ アイテム、 ii しだ ワールド など I えて お < ことができ るんだ。 

その 方法は、 城内 スタ一 卜 羔か 5、 主へ 主へ と 1 むと 穴が 見つかる。 その 转の 革 にい 
る 神様に、 神様 目 身の 記憶を 呼び 覚す 暗号を 教えても 5 ラんだ。 つまり、 この 物語® 成 
り 行き （アイテムは 何 種類 持つ ている か、 ワールドは いくつ 征服し だか、 など…） は、 
その 神が いつも 見て おられる。 だか e >、 今度 始める 時は、 その 神の 記憶を 呼び 覚し 、そ 
の 時の 状態で 再ス 5? — 卜で きる わけ だ。 


暗号は 45 文字 あるので、 メモして お < と 便利。 メモし 終れば L&D^GEj を 押せば よい々 

t>t ^ おれと さ でん (デん 

この 後、 続けて ゲームを する こと もで きる し、 終る 時は 電源を OFF に すれば よい。 


□_ ド： では、 再 スタ一 卜する 時の 方法 だが…。 

① パソコンの 罨 源を 入れ、 を 押し、 夕イ卜 ルを 出す。 

©夕イ 卜 ルが 表示され ている 間、 [〇 を 押す と □— ドで きる 状態になる。 

©漏 こ、 セ一 プの §1 メモした _§45 女# を、 回 ,〜回、 ® 〜 固を 1 い A 另す る。 ま 5 
がえ た 文字は、®® で カーソルを 移動 させ 直す ことができる。 

®i# を峑て a 另 すると、 最後に EEffl を 揮す。 暗号が 全て 正しい 時は、 セーフ 
しだ 時の 状態で ゲ 一 Za が再ス 夕一 卜で きる。 もし、 まちがいなら、®® で 力一 ソルを 
移動 させ、 その 部分を 直し、 再ぴ 两 巨 ro ^ を 押せば よい 0 
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* こまめ (こ セ _フ を 胃 ラ こと。 矢筒， コイン* キーを ある 程度 集めた M 、 アイテム* 武器を 
_、 難関を クリアし til など セーフして お < といい よ。 

•ボボ □ン 、アフ □ディ テ 2 又の 特徴を i かして、 受どの M にどの 盖 4 が 有効 かを よ <1 えて、 
ゲー^を 有利に 1 めて 台こう。 

* 先へ 進む ことが 困難な 時は、 あせらず、 色々 な 方法を 試して みよ 〇。 

•ジャン ブ しだ 時、 下降 中で あれば、 空中て ほんの 少し 左右 移動す る こと ガて ぎる。 この テク ニ 
ックを 身に 付ける ことが、 後々、 大きな 意味を 持っ て < るぞ。 

* ニ! ナミの 他の ソフ 卜を 使って… 

ばいた. の ほんせい ひん 

① ''コナミの ゲームを 10 倍 楽しむ 力一 卜 リッジ （ RC 735) "をス □ツ卜 1、 本 製品を ス □ツ卜 2 
(こさし 込む と、 RC 735 G ) 機能 （ゲーム セ一 ブ 、画 固 セーフ、 ポース、 コ 7 送り etc . …） が 



使用で きる。 

②、 伝説〜 ナイ 卜 メア ( RC 739)" を スロッ 卜 2、 本 製品を ス □ッ卜 1 にさし 么 むと、…… 
ボボ □ン とアフ □デイ テを 各々 99 回す つ 生き返らせる ことができる。 

バー 卜 （ RC 746)" を スロッ 卜 2、 本 製品を ス □ッ卜 1 にさし 込む と、 VIT , が 最高 レベル、 
k 、 矢筒* コイン ■キーが 各々 100 痼の 状態で ス 夕一 卜で きる。 

''コナ S の ゲームを 10 倍 楽しむ 力一 卜 U ツジ （ RC 735) 
a 魔 城丨云 説〜 ナイ 卜 メア （R C 739)" 

'、Q バー 卜 ( RC 746)" 

は 別売 ( ¥4,800 ) です。 


_ 落丁* 乱丁を 除き、 この 取扱説明書の 再発 行は いだし ません。 

•この 製品は、 MSX 規格の パーソナル コン ピュー 夕に 共通して ご 使用いた だけます。 
春 力一 卜 リッジを 着脱 するとき は必す 本体 電源を OFF にして < ださい。 

♦精密 機器です から 絶対 分解し ないで ください。 

* 長時間に わたり ゲームを する 時は、 1 時間 ごとに 10 分〜 20 分の 休憩を しまし よ ラ。 

* この 商品は コナ 5 工業 株式会社が 開発し だオ U ジナル 作品です。 当社の 許可な < 、映 
像、 音響、 プ □グラム、 印刷物な どの、 全部 孝 だは 一部を 複製す る ことを 禁じます。 

* この 製品の ス卜 一 1 」一、 ゲーム 進行に 関する 質問には一 斉 お答え 致し かねます。 
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コナミ 株式会社 

〒丨 01 乗 京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 ffi TEL . 03-264-5678(113 




m o すり 抜けた つ/ 

©こっちに 来る わ 〇 あいたた p 痛い 


G コウモリの 攻擊 だってへ いちやら た、 
99 カウントで 回数 制限が あるけ ど…… 


ガリ! 5 スの 迷宮 


敵と すれちがって ち、 ダ 
メ一ジ を 受けなかった/ 

ワールド 1 でので きごと でした。 
体を ぶつけて 扉を 開け 、通り抜けよ 
ラと したわた しのから だの 上を、 敵 
が 突き抜けて いったの です。 ところ 
が なぜか ダ メ一ジ を 受けなかった/ 
ぼう 然として いると、 閉じて いる 扉 
から 幽霊の よ ラに 敵が 出 r くるでは 
ありま せんか/ 接触す ると 今度は 
ダメージを 受けて しまった のです。 
(京都府/コロンビア 卜ップ ■四 歳） 


パスワードを メモらない 
で、 コン テイ ニューす る 

ゲーム 中に FE 、 Z 、 E 、 U 、 S 、 
F 日の 順番に キーを 押 そ ラ。 これで 
いつ 死んでも だいじよう ぶ。 F 5 キ 
— で コン テイ ニューで $ ま す 0 

(倚 玉 県/ライ 卜 兄弟*】 8 歳) 


何度ち 透明になる か、 自 
機を 増やす か、 どっち だ 

透明に なったり、 ブレイ ヤーの 数 
が 増えたり する コマンド。 E とおり 
の 方法が あるよ。 

1: っ 目。！、 N 、 SELECT 、 力 
一 ソルの 左右の 5 つの キーを 押しな 
がら 電源を入れる。 そのままの 状態 
で SPACE キーを 押して スタ一 卜 
させよ ラ。 すると、 ポポ ロンの 残 D 
人数が 的 人に なって いる。 それだけ 
ではなく ゲーム 中に SELECT キ 
一を 押す と、 99 カウント 透明に なつ 
て、 敵 や 敵の 出す 弾に 当たらな くな 
るんだ。 it だし、 これは ゲーム 中に 
3 回し か 使えない ので、 苦手な とこ 


ろまでと つ r おこう。 

2 つ 目 〇 丫、 SELEC 丁、 力一 ソ 
ルの 左右の 4 つの キーを 押しながら 
電源を入れ、 そのまま SPACE キ 
一で スター 卜。 そして、 ゲーム 中に 
SELEG 丁 キーを 押す と、 何回で も 
透明に なれる。 回数に 制限がない か 
わり、 残り 人数は そのまま だ。 



® 残り 人数が 25 人に 增 える コマンド 
を やって みた。 透明に なって みよう/ 





大 悪魔を 呼び出す 呪文の 
全部 だ。 見たい でしよ 9 

それぞれの ワールドの 大 悪魔を 呼 
び 出す には、 コマンドを 打ち こまな 
くち ゃい けない。 この コマンドは 各 
ワールドのと ある 石碑に 書いて ある 
ん だけど、 石碑は いっぱい あって 捜 
すの がめん どくさい。 とい 5 わけで、 
その コマンドを まとめ r みたよ。 右 
の 表を 見て ね。 

この 表と 10 月 号の 十字軍で 紹介し 
た フル アイテム パスワード、 巳 月 号 



〇 これは 丨面の コマンド 。 9 月 号に 色 
違いで 載って たけ ど、 これが 本® の 色 

の 城内 マップ、 9 月 号の 全 ワールド 
マップ、 それに 人並みの 反射神経が 
あれば、 誰でも 4 時間で ガリ ウスの 
ところへ 行ける よ。 


ヮ ■ルド 

呪文 

1 

YOMAR 

S 

ELOH 1 M 

3 

HAHAKLA 

4 

巳 ARECHET 

5 

HEOTYMEO 

6 

し EPHA 

7 

NAWA 巳 RA 

8 

ASCHER 

9 

XYWOLEH 

1Q 

HAMALECH 









© 注意/ボスに あた 
ると やられち やうよ/ 


0 あリ ました、 コンテ 
ィニユ I 。 楽 ちんだ ね 















t ]、、 

ウスの 迷 言 

TTJA 

<S >N V 

L) r 4 F 

K2S ? 

U し 6 3 

UR3P 

し POP 

Ur J>r 

UYT 1 

c r l i 

C 96 F 



1 めん クリア、 

OGZA 67NQ UR 斗 p K23 ワ 
I ； し 63 UR3F UR 3F UR3F 
L/1TTI CYLl C 84E A 


2 めん クリア 一 


BR2A 

(； し MR 

67N2 

UR4F 

P257 

V63F 

UP3F 

し R3F 

uyn 

CYLI 

C 84.0 

E 

3 め h つ 1 )?- 
TJ2^ 

67N2 

UR4F 

\mn 

ULMR 

lN3a 

UR3F 

un^F 

UYTI 

CYU 

C^40 

F 

4 めん フリア 一 
W2A 67MF 

UH4F 

f1257 

ULflR 

19SK 

2R3F 

UR3p 

UVTI 

CYLI 

C ?4F 

フ 

3 めん ワリ ~r — 

4 J 2A 67N4 

UR4f : 

4236 


U8MJ iN3a UP3F UR3F 
U 丫 TI CY し I C50E 0 


Date 


7 々 尺め 迷官 

フル アイデ 4 で ケー At はじめれ 3/\° スフ-卜” 

OGZA 67NV 斗 F 42^1 
UR5F UR3F UR3F UR3F 
UVTf OVLI C802 G 



tab 


,HLai tia tgggcg 
一 娜 


A 


i 


To 

ABE 

A RR- H ^ 

<C H LU 了 F ばは 

M 〇 07 B O PMH M /v 

. ，ベ . d 」 p Y^ 


^ ボ ^ 私的釤 

9 Aw X 6 



No. 


z 


Date 


一— ゲリ mu 
4 め/ (/7 リア - • 

ZB2A 67m UR 斗 F +23N 

USMJ 19 S\ 2R3F URiF 

uyn C 丫し I CS^E F 
方奶 A/7 リア 一 

6 B2f 67 UE UR4F 奶 0 

V^MJ 198 9 XR^F 

VYT1 CYL1 CgHD 3 
6 ^7y 7 - 

6 〇 2> FVKK UR4F K 祕 
USHJ i?S? XS6 3 DR3F 
Um CYLI C?MF F 


7 奶ん クリア 一 

OR 之 E (； K 4 P 

XSWli V(t 3F 
^T3I CVLl 1 


發奶 んク 07 7 — 

T ガ 2イ (?7 kM l / f ?4 F V 23^ 

仲 M J x s WH VH 3€i 

UT^I CYLI CSUI ^ 


Date 


— ! 


